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Lancer I'explorateur Windows

Créer I'arborescence de dossiers suivante sous la racine (C:)

Nom & Prénom

3eme Technique

Informatique Anglais Technique
I l
[Programmation | [ Systéme | [ Architecture |
|_ | I | l
[Pascal|| Algorithme | [ Fichier || Mémoire | [ cpPU |

Renommer le dossier Systéme par Systéme d'exploitation

Créer un répertoire Frangais sous le dossier 3eme Technique

Créer un répertoire sous Systéme dont le nom correspond a un Systéme d'exploitation

Créer un répertoire sous Architecture dont le nom correspond a un composant matériel de PC
Supprimer le dossier étranger sous le dossier Architecture

Créer deux fichiers RAM.txt et ROM.txt sous le dossier Mémoire

Copier un fichier a partir du répertoire Mémaoire et le coller sous Mes documents

Créer un fichier image sous le dossier Systéme de votre arborescence nommé IMAGE.GIF

. Créer deux dossiers nommés Littéraire et Scientifique sous le répertoire 3eme Technique
. Déplacer les répertoires Anglais et Francais sous le dossier Littéraire

. Déplacer les répertoires Informatique et Technique sous le dossier Scientifique

. Créer un raccourci pour le répertoire 3eme Technique sur votre bureau.

. Donner le chemin d'acces pour le fichier " Image.Gif "
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NB: Pour la création des fichiers on doit utiliser le Bloc-Notes.

Bonne chance




