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) Rappel :

* Pour voir un objet, I'ceil doit reCevoIr ......ccccceeeiiieeieeeeeeeee, provenant de cet objet.
* La lumiere se propage dans un milieu transparémmbDgene SUIVaNT ..........cccoeeeeviiiiiveeeeiviiiiiiee e
* Un faisceau de lumiére est constitué d’un trés@yrembre de .........cccccvviiiiee :
Un faisceau de lumiére peut étre .............cceeeeeivvvvnnnnnnee. ) e eeeeeeer e e e e (o 11 [
D)
1) Expérience :
E surface polie ( miroir)
2) Définition : i
Lorsqu’un faisceau de lumiere tombe sur une Surface POLIE,..........ciiiiiii e e e e e
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* 7= (NIR) & oo * Le plan défini par la normalé et le rayon
INCIAENL.SL.....evviiiiiiiiiiiiii e
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1) Expérience et observation :
= On fait varier I'angle d’incidencg et on détermine I'angle de réflexioren dressant le tableau qui suit :
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+ Onremarque que le rayon réfléchi............................ de direction mais reste toujours..................
dans le plan d’incidence, et on a toujours lI'angle d’incidénce........................ a l'angle de réflexion

2) Conclusion:
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1) Expérience et observation :

plaque en verre * Sion allume la bougiéd),et on
y regarde a travers la plaque en verre,

I'autre bougie(A") nous parait aussi
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objet \ , .
réel \y P ——> La bougie(A4) et son imagé€B)
S —
L SONt dONC ..., par
A I B rapport a la plaque en verre.
2) Conclusion:
* Un objet et son image donnée par un miroir plant.S0.............ccoeeeevvvvivrinneenen. par rapport au plan du
miroir.

3) Construction de I'image donnée par un miroir plan :
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objet réel
+ Interprétation :

* L’image d’'un objet réel par un miroir plan eSst WMRAJGE ..........cccvvviieeeereeeeeeieeeeeiiveeeeeee a I'objet par
rapport au miroir.
* L’'image d’un objet virtuel par un miroir plan estaIMagEe .........cooeeeeeiiiiiiier e a l'objet

par rapport au miroir.

+ Remarque :Dans tout systeme optique le chemin suivi par la lumiere est ............ccccceeevviiiiiiviiiiinnnee,
du sens de propagation.

V) Application : Dessiner les images des lettres suivants par un miroir plan.
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